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نوستراداموس‌بازی برای لیگ قهرمانان
پیش‌بینی اختصاصی فینالیست‌های لیگ قهرمانان به کمک هوش 

مصنوعی براساس چند متغیر مهم
صابــر| از هــوش مصنوعــی خواســتیم بعــد از رصــد منابــع غیرفارســی، اخبــار و 
پیش‌بینی‌های کارشناسی، براســاس چند فاکتور که در ادامه می‌خوانید نتیجه 
دوربرگشــت نیمه‌نهایی لیگ قهرمانان را که از امشب برگزار می‌شود پیش‌بینی 
کــرده و فینالیســت‌ها را بــه مــا معرفــی کنــد. البتــه فوتبال اســت و کلــی متغیر 
جذاب که هرکدامش می‌تواند هر پیش‌بینی را خنثی کند؛ با این‌حال براســاس 

فاکتورهایی که ما به هوش مصنوعی دادیم پیش‌بینی‌اش این‌طور شد.
 

پاری‌سن ژرمن 
مقابل آرسنال

شــرایط بــازی قبــل 1 
بــازی  میزبانــی  و 
برگشــت| بازی رفــت با 
 PSG پیروزی 1بــر صفر

در پــارک دو پرنس تمام 

برگشــت  بــازی  شــد. 

در پاریــس خواهــد بود 

را  شــرایط  همیــن  و 

بــرای توپچی‌ها ســخت 

می‌کند.

در 2  تیم‌هــا  فــرم 
و  داخلــی  لیــگ 
اروپا| PSG همچنان در 
صدر جــدول لیــگ یک 

فرانســه قــرار دارد و بــا 

فاصله قابل توجهی از رقبا قدرت خود را نشان 

داده اســت. در لیگ قهرمانان، آن‌ها نمایشی 

باثبات ارائه داده‌اند و قدرت هجومی‌شــان با 

امباپه و مســی بسیار چشــمگیر بوده است. از 

طرفی آرســنال در لیگ برتر انگلیس عملکرد 

نســبتاً خوبی داشــته اســت، اما در هفته‌های 

اخیر مشکلاتی در حفظ ثبات نتایج داشته‌اند.

تیم‌ها| پاری‌ســن 3  تاکتیکــی  نبــرد 
ژرمن، ترکیــب هجومــی مبتنــی بــر 

ســرعت و تکنیــک همراه بــا مالکیــت توپ در 

مرکز میدان خواهد داشت. اما آرسنال سبک 

بازی مبتنی بــر پاس‌کاری ســریع و ضدحمله 

دارند که معمولًا در خانه با قدرت بیشتری اجرا 

می‌شــود. تاکتیک‌ها احتمالًا به شــدت تحت 

تاثیر گلزنی زودهنگام خواهد بود؛ اگر آرسنال 

زود گل بزنــد، PSG باید به شــدت دفاع کند و 

منتظر فرصت‌های ضدحمله باشد.

تجربــه تیم‌ها| لوئیــز انریکــه کارنامــه 4 
مشــخصی دارد و تیم یک‌دستی ساخته، 

از آن طرف میــکل آرتتا توانســته آرســنال را در 

بازی‌های سخت هدایت کند، اما به‌ عنوان مربی 

جوان جاه‌طلبــی بیشــتر و تجربــه محدودتری 

نسبت به تیم‌های بزرگ اروپایی دارد.

جمع‌بندی: پــاری ســن ژرمن احتمــالًا صعود 
خواهد کرد؛ قدرت هجومی بالا، تجربه بازیکنان 

کلیدی و برتری در بازی رفت به سود آن‌هاست.

اینتر میلان مقابل بارسلونا

شــرایط بــازی قبــل و میزبانــی در بــازی 1 
برگشــت| بازی رفــت بــا تســاوی ۳‌۳ در 
نیوکمپ تمام شد. بازی برگشت در ورزشگاه 

سن سیرو برگزار خواهد شد؛ اینتر معمولًا در 

خانه نمایش‌های دفاعی خوبی ارائه می‌دهد 

و جو ورزشگاه می‌تواند کمک شایانی کند.

فــرم اخیــر تیم‌هــا در لیــگ داخلــی 2
و اروپا| اینتــر میــان اخیــراً در ســری آ 
ایتالیا، دچار نوســانات بوده اما در مســابقات 

اروپایی بسیار منسجم و تاثیرگذار ظاهر شده 

اســت. ســبک بازی آن‌ها بر پایــه ضدحمله‌ها 

فائزه مهاجر| روزنامه نگار
info@khorasannews.com

در دنیای پرشتاب فناوری، هیچ تضمینی برای ماندگاری نیست. آنچه روزی پیشگام 
و پرچــم‌دار نوآوری بــود، ممکــن اســت به‌ســادگی در طوفــان تحــولات دیجیتال به 
کناری رانده شود. پلتفرم اسکایپ که زمانی نمادی برای ارتباطات اینترنتی به‌شمار 
می‌رفت، حالا برای همیشــه خاموش شده است. این خاموشــی، در نگاه اول شاید 
صرفاً یک تصمیم فنی به نظر برســد، امــا در لایه‌های عمیق‌تر پیام‌هــای جدی برای 
آینده‌ بازار فناوری و به خصوص دنیای رســانه‌، کســب‌وکارها و نهادهایی اســت که 
همچنان با تکیه بر گذشته، بر ساحلی به خیال خود امن قدم می‌زنند که آن‌ها را از 

تطبیق با آینده پیش رو بی‌نیاز می‌دارد.

طلوع یک ایده انقلابی
اسکایپ در سال ۲۰۰۳ متولد شد؛ در روزگاری 

کــه تمــاس تصویــری بــرای بســیاری تنهــا در 

داســتان‌های علمی‌تخیلــی قابل تصور بــود. دو 

بنیان‌گذار آن، نیکلاس زنستروم و یانوس فریس، 

ایــده‌ای را مطــرح کردند کــه به‌ســرعت جهان را 

متحول کــرد: تماس صوتی و تصویــری رایگان از 

طریق اینترنت. این ایده نه‌تنها عملی شد، بلکه تا 

سال‌ها به استانداردی برای ارتباطات بین‌المللی 

تبدیــل شــد. در ســال ۲۰۱۱، مایکروســافت 

اســکایپ را با مبلغــی بالغ بــر ۸.۵ میلیــارد دلار 

خریــداری کرد؛ رقمــی کــه در آن زمــان، یکی از 

بزرگ‌ترین خریدهای تاریخ این شرکت محسوب 

می‌شد. اسکایپ در سیستم‌عامل ویندوز یکپارچه 

شــد، جایگزیــن پیام‌رســان MSN شــد و به‌طــور 

پیش‌فرض بر بسیاری از دستگاه‌ها نصب می‌شد.

شکوفایی و حضور در خاطره‌ جمعی
بســیاری از کاربــران، اســکایپ را بــا خاطــرات 

جلســات  کاری،  تماس‌هــای  خانوادگــی، 

بین‌المللــی و حتــی کلاس‌هــای آنلاین بــه یاد 

می‌آورنــد. بــرای میلیون‌هــا نفــر، ایــن پلتفــرم 

اولیــن تجربــه‌ تمــاس تصویــری، ارتبــاط از راه 

دور و مکالمــه‌ بین‌قــاره‌ای بــدون هزینه‌هــای 

ســنگین تماس تلفنــی بــود. اســکایپ در زمان 

خود توانســت دروازه‌ای به جهان برای هر کاربر 

خــود بــاز کنــد. خانواده‌هــا در دو ســوی جهان 

یکدیگر را می‌دیدند، شــرکت‌ها بــا صرفه‌جویی‌ 

در هزینه‌هــای کلان برای ســفر، جلســات خود 

را از ایــن طریق بــه راحتــی برگــزار می‌کردند و 

کلاس‌هــای مجازی آغازگر مســیری شــدند که 

امروزه به آموزش ترکیبی حضــوری و آنلاین و یا 

تمام‌مجازی انجامیده است. 

چرا اسکایپ خاموش شد؟
برخلاف تصور عمومی، اسکایپ یک‌شبه سقوط 

نکرد. افول آن تدریجی، اما قابل‌پیش‌بینی بود. 

مهم‌ترین دلایل این ســقوط تدریجی را می‌توان 

این گونه برشمرد:

کندی در انطباق با تغییرات| اسکایپ نتوانست 
خود را با نیازهای جدید کاربران تطبیق دهد. در 

حالی که رقبا با رابط کاربری ساده، سرعت بالا و 

امکانات منعطف وارد میدان می‌شدند، اسکایپ 

همچنــان درگیــر به‌روزرســانی‌های ســنگین و 

پیچیدگی‌های فنی باقی ماند.

ورود رقبای چابک‌تر| زوم، گوگل میت، تلگرام، 
دیســکورد و دیگر پلتفرم‌ها بــا درک صحیح‌تری 

از تجربه کاربری و شــرایط روز وارد عرصه شدند 

و ســهم اســکایپ از بــازار و مخاطــب را به‌تدریج 

تصاحب کردند.

تحــول راهبــرد مایکروســافت| با شــیوع کرونا، 
مایکروســافت تمرکــز خــود را به ســمت پلتفرم 

Teams ســوق داد؛ ابزاری که نه‌تنهــا جایگزین 

نیازهــای  از  بســیاری  بلکــه  شــد،  اســکایپ 

کسب‌وکارها را به شکلی جامع‌تر پاسخ می‌داد.

میراث اسکایپ؛ چیزی فراتر از یک نرم‌افزار
گرچه اسکایپ دیگر فعال نخواهد بود، اما تاثیری 

که بر فرهنگ دیجیتال و سبک زندگی کاربران 

گذاشت، ماندگار اســت. این پلتفرم، نقطه‌ آغاز 

ارتباطات تصویری گســترده بود. حتی بسیاری 

از اصطلاحات و انتظارات کاربران از پلتفرم‌های 

ارتباطی امروز، ریشه در تجربه‌های اسکایپی 

دارد. امــا همان‌طور کــه تاریخ فنــاوری بارها 

نشــان داده، نوآوران دیروز اگر دوباره نوآوری 

ســپرده  فراموشــی  بــه  به‌ســرعت  نکننــد، 

می‌شوند.

پیام خاموشی برای رسانه‌ها
خاموشی اســکایپ باید زنگ هشداری جدی 

برای رسانه‌ها باشد؛ به‌ویژه رسانه‌های سنتی 

کــه هنوز بــه تکیــه بــر ســاختارهای قدیمی و 

در  گرفته‌انــد.  خــو  یک‌ســویه  روش‌هــای 

دنیایــی کــه مخاطب به‌صــورت ۲۴ ســاعته و 

چندرســانه‌ای محتوا مصرف می‌کنــد، دیگر 

نمی‌توان صرفاً به نام و سابقه دل خوش داشت 

و اعتمادســازی کرد. رســانه‌هایی که نســخه 

دیجیتــال ندارند، تولید محتــوای ویدئویی را 

نادیــده می‌گیرنــد، در شــبکه‌های اجتماعی 

حضور مؤثری ندارند یا نسبت به داده‌محوری و 

تحلیل مخاطب بی‌تفاوت‌اند، دیر یا زود جایگاه 

خود را از دست خواهند داد. شاید تمامی این 

نقاط ضعف متوجه گروه اســکایپ نباشــد اما 

این بدین معنا نیست که غفلت از حتی یکی از 

این موارد خطر سقوط را برای رسانه‌ای در حد 

اسکایپ جدی نخواهد کرد.

مخاطب دیروز، مخاطب امروز
یکـی از مهم‌تریـن تغییرات در عصـر دیجیتال، 

نقـش جدیـد مخاطـب اسـت. او دیگـر تنهـا 

شـنونده یا بیننده نیسـت؛ تولیـد می‌کند، نظر 

می‌دهـد، نقـد می‌کنـد و انتظـار دارد دیـده و 

شـنیده شـود. رسـانه‌ای کـه بـه ایـن نقـش تازه 

بی‌توجـه باشـد، مخاطـب خـود را از دسـت 

قربانـی  اسـکایپ  کـه  همان‌طـور  می‌دهـد. 

عـدم تعامـل مؤثـر بـا کاربرانش شـد، رسـانه‌ها 

هـم اگـر درک دقیقـی از نیازهـا، انتظـارات و 

الگوهـای رفتـاری مخاطبـان خـود نداشـته 

باشـند، در چشـم‌برهم‌زدنی کنـار گذاشـته 

. ند می‌شـو

پایان اسکایپ، آغاز بازاندیشی
خاموشــی اســکایپ تنها پایــان یــک نرم‌افزار 

نیست؛ بلکه نقطه‌ عطفی در فهم ما از پایداری 

در دنیای دیجیتال است. پایداری نه به‌معنای 

ثبات در روش‌ها، بلکه به‌معنای توانایی تغییر، 

به‌روز شــدن و بازآفرینی اســت. درســی که از 

خاموشــی اســکایپ می‌آموزیم این اســت که 

حتــی بزرگ‌ترین‌هــا نیز اگــر متوقف شــوند، 

محکوم به شکست بزرگ یعنی فراموشی‌اند. 

رسانه‌ اگر می‌خواهد در ذهن و قلب مخاطبش 

بماند، باید همیشــه آماده‌ تغییر باشد؛ پیش از 

آن‌که زمان، آن‌ را کنار بگذارد.

راز خاموشی اسکایپ
اسکایپ پلتفرم جهانی خاطره‌ساز چندین نسل، دیروز برای همیشه خاموش شد؛ 

اما چرا پلتفرمی با این ابعاد مجبور به ترک دنیای فناوری می‌شود؟

 

 

و دفاع فشــرده است. بارســلونا صدرنشین  

لالیگاست و اخیراً نتایج خوبی کسب کرده، 

اما مشــکلاتی در برابر تیم‌هایــی که دفاعی 

هستند نشان داده اســت. خط حمله بارسا 

خطرناک اســت، اما خط دفاعی‌اش گاهی 

آسیب‌پذیر بوده است.

نبــرد تاکتیکــی تیم‌ها| اینتر دفــاع 3
فشرده، حمله‌های ســریع و استفاده 

از فضای پشت مدافعان بارسلونا. بارسلونا 

هم تمرکز بر مالکیت توپ و کنترل بازی در 

نیمه زمین اینتر خواهد داشت.

تجربــه تیم‌ها|  ســیمونه اینزاگــی، 4 
مربی باتجربه‌ای در سری آ و مسابقات 

اروپایی اســت و تاکنون عملکــرد خوبی در 

لیگ قهرمانان داشته است. هانسی فلیک 

هم تئوریسین مهمی در فوتبال امروز است 

و تیمش ترکیبی از جوانی و تجربه.

جمع‌بندی: اینترمیلان شانس بیشتری برای 
صعود دارد؛ بازی در خانه، سبک بازی دفاعی 

قدرتمند و مدیریت خوب تاکتیک‌ها به آن‌ها 

کمک خواهد کرد.


