
با حروف زیر 
جدول، طبق 
تعداد خانه‌های 
هر ردیف کلمه 
بامعنی بسازید.
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 زندگی‌سلام
  یک   شنبه 

16 فروردین ۱۴۰5    
16 شوال 1447   
 5 آوریل ۲۰۲6  
 شماره 3231

می
رگر

 س

افقی:1-مثل آدم پرانرژی - پسوند شایستگی 2-پیام‌آور-تاجر 3- شرنگ-تحلیل–
امر از ساییدن 4-آماس-پیروان 5-متداول–نمور 6-خمیازه– ‌دینام 7- قحط-جاده 
قطار  8-بانگ قمری- بازارچه 9- پیمانه–خرمای هندی 10-آب ترکی-جانشــین-

لقب فرگوســن 11-از ادوات ورزش باســتانی-نژاد ما 12-
جای بی خطر- فوتبال سالنی

عمــودی:1-  راهــرو –بقایــای اجسام‌ســوخته 2-آییــن- 
مردار- حرف نفی آذری 3-مادر ورزشها–قپان- لنگه چیزی 
4- آمــوزگار مکتــب–از لبنیــات پرمصــرف- خیــال 5-چون 
صد آیــد آن هم پیش ماســت-نرم 6-گــرد و خــاک نرم–ماده 
استفاده شده در ساخت ژله 7- نسخه دوم از هر سند و مدرک 
و نوشته–  بخشــیده شــده 8- غده چربی-چرخ دنده 9-پول 
خارجی– کوکــب- نقطه اینترنتی 10-معبــر خون-بازیگر–

خاک صنعتی 11- بیماری تنفسی- دوستی– جاسوس‌خانه 
آمریکا 12- نماینده مجلس سنا- تیمسار

حل جدول شماره  1600       

جدول  |  1601 

    

        

  قانون: ارقــام 1 تا 9 را در خانه‌های خالی بنویســید طوری 
که  در هر سطر، در هر ستون و در هر مربع 3در3 هیچ رقمی 

تکراری نباشد.

حل‌جدول‌و سرگرمی ها
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سودوکو

پاسخ  ها

  بازی کلمات:
سه حرفی: رنگ، هنر

چهار حرفی: نفیر، گریه
پنج حرفی: فرنگی، فرهنگ

شش حرفی: فرهنگی

مسیر یاب :

ریل سازی:

خط بازی:

بازی کلمات

خط بازی
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شعبده‌بازی مارمولک‌ها برای فرار  
وقتــی مارمولــک احســاس خطــر می‌کنــد و 
مثلًا یــک پرنده یا گربه به او نزدیک می‌شــود، 
می‌تواند دمــش را از بدنش جدا کنــد. به این 
کار در دنیــای علم »خودبُــری« می‌گویند. در 
همان لحظــه دمِ جداشــده چنــد ثانیــه روی 
زمین می‌جنبَد و تکان 
مـــــی‌خورد. هـــمین 
حرکت باعث می‌شود 
شــکارچی حواســش 
پــرت شــود و بــه جای 
مارمولــک، دنبال دم 
بــرود! در ایــن فرصت 
کوتــاه مارمولک زرنگ ســریع فــرار می‌کند و 
خودش را به جای امنی می‌رســاند. جالب‌تر 
این‌که بــدن او بعــد از مدتی می‌توانــد یک دم 
تازه رشد بدهد. دانشمندان سال‌هاست این 
توانایی عجیب را بررســی می‌کنند تا بفهمند 
بدن جانــوران چطور می‌توانــد بخش‌هایی از 
خودش را دوباره بســازد. شــاید روزی همین 
دانسته‌ها به دانشمندان کمک کند روش‌های 

درمانی تازه‌ای برای انسان‌ها هم پیدا کنند. 

دانستنی

مسیریاب

برای
 کودکان

در این بازی باید ریل 
نقطه »الف« را به نقطه 
»ب« برسانید، با این 
قوانین: فقط از قطعه 
ریل‌های زیر جدول 
)افقی، عمودی و 
گرد( برای هر خانه 
استفاده کنید و به 
تعداد ریل‌های هر 
ردیف و ستون که در 
کنار جدول نوشته 
شده، دقت کنید. 
یعنی در ردیفی که 
نوشته 1، فقط یک 
ریل و در ستونی که 
نوشته 2، فقط دو 
قطعه ریل باید قرار 
بگیرد.

بچه‌های باهوش، عددهای یکسان را به هم 
کنید  وصل 
طــــوری که 
خـــــط‌هـــــا 
را  همدیگر 
قطع نکنند 
ــه  ــ ــان ــ خ و 
بـــدون خط 
باقی نماند.

برای
 کودکان


