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با توجه به روند منطقی هر ردیف، علامت سوال را بیابید.

سرگرمی

در هر ردیف و ستون 
4 پیچ و 2 مهره قرار 
دهید، با این شرط 
که جهت پیچ‌های 
هر ردیف و ستون 
یکسان نباشد و هربار 
بچرخند. به نمونه‌ها 
توجه کنید.

در این بازی هر دایره یک 
جزیره است که باید بین آن و 
جزیره دیگر پل بزنید. با این 

قانون‌ها که: تعداد پل‌های هر 
جزیره باید همان عدد داخل 

دایره باشد، پل‌ها باید افقی یا 
عمودی باشند و هیچ پلی پل 
دیگر را قطع نکند. به پل‌های 

نمونه قرمز توجه کنید.

افقی:1- یکای سنجش دما –ورم عامیانه 2-چرم براق-ضمیر فرانسوی-کهن ترین 
بخش ادبیاتی اوستا 3-طعم خرمالو-نوشــدارو-خوردنی ناگوار 4- اردنگی-خواب 
سبک 5- کاخ پادشاهی-جشــن بی پایان 6-آموختنی مدرسه- واحد سنجش طول 

7-مرحوم-خاتون  8- امر از ســاییدن-نیلوفر 9-نماز بدون 
وضو-اندیشه 10-گروه خونی کمیاب-درد مفاصل-چهره 
شطرنجی 11- یار مرغ-ضمیر غائب-آرزو 12- برهنه-لیگ 

حرفه ای فوتبال آلمان

عمودی: 1-قســم-قهرمان سابق مســابقات‌ رالی 2-رود 
مــرزی ایران-بالا پــوش بلند-اتــاق آذری 3-تکــرار حرف-
 ماهر 4-چند گــردان نظامی-ســوره بنی اســرائیل-حیوان 
مسابقه ای 5-ماده بیهوشی قدیمی-امر به آوردن 6- ژرفا-
ناخدا 7- کنایــه از رستاخیز-ســام 8-علامت جمع-غزال 
9- صومعه-پاسخ-پدر رستم 10-نگاه تهدید آمیز-علامت 
فعــل اســتمراری 11-ســوراخ شــدن لاســتیک تویــی چرخ 

خودرو-توان-سنگ ریزه 12-  رسید-ادیب ایرانی

حل جدول شماره  1613       

جدول  |  1614 

    

        

  قانون: ارقــام 1 تا 9 را در خانه‌های خالی بنویســید طوری 
که  در هر سطر، در هر ستون و در هر مربع 3در3 هیچ رقمی 

تکراری نباشد.

حل‌جدول‌و سرگرمی ها
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سودوکو

پاسخ  ها

سرگرمی :

پیچ و مهره :

هوش منطقی:
گزینــه 2 درســت اســت. تاس 
سوم، حاصل تفریق تاس اول از 

تاس دوم است.
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پیچ و مهره

پل بازی

بچه‌های زرنگ، 
باید عددهای 
یکسان را طوری به 
هم وصل کنید که 
خط‌ها همدیگر را 
قطع نکنند و خانه 
بدون خط باقی 
نماند.

برای
 کودکان

مهم‌ترین اجزای دمنوش آرام‌بخش باید قیمتش باشه!

دزد پنبه‌ها چه‌طور لو رفت؟  
در    نیمه‌شبی دزدی یواشکی وارد انبار تاجری  
شــد و همه‌ پنبه‌هــا را دزدید. تاجــر صبح پیش 
قاضی رفت. مأموران شهر   چند نفر مشکوک را 
پیــدا کردند که ســابقه‌ 
بدی داشــتند.  قاضی 
آن چند نفر را فراخواند 
و با صــدای بلند گفت: 
»هرکس پنبــه دزدیده 
باشد، حتما کمی پنبه 
به ریشش چسبیده!« دزد واقعی از ترس لو رفتن، 
ناگهان دستش را به ریشش کشید. همان لحظه 
قاضی گفت: »همین مرد است! پنبه‌ دزد همیشه 
دست به ریشش می‌کشد!«  از آن روز به بعد، هر 
وقت کســی با کار یا حرفش خودش را لو بدهد، 
مردم می‌گوینــد: »پنبه‌دزد دســت به ریشــش 

می‌کشد.«

خواندنی
برای

 کودکان

تیتر خند
 پزشــکیان: مردم در کنار دســتاوردها، بایــد در جریان 

واقعیت‌های کشور و چالش‌های پیش‌رو قرار گیرند
مردم: واقعیت‌ها و چالش‌ها رو که خودمون فوت آبیم!

 انجمن تجــارت الکترونیک: اینترنت ایــران میان ۱۰۰ 
کشور جهان در جایگاه ۹۸ قرار دارد

کاربران ایرانی: یعنــی وضعیت اون دو کشــور دیگه چقدر 
خراب می‌تونه باشه؟!


