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کاش به بازی‌های پلی استیشن هم ارز دولتی اختصاص 
بدن، این‌قدر گرون شده نمی‌تونم بازی بخرم، الان سه ماهه 

تو  GTA الکی تو خیابونا پرسه می‌زنم!
دیگه به کلی باید قید سفر رو زد، من حساب کردم خونه 

عمه‌ام هم بخوام برم بازم ده تومن کم میارم!
‏یکی ازم خوشش اومده بود، گفتم: از چیم خوشت اومده؟ 

گفت: باحالی، قیافه‌ات شبیه خنگاست!
الکی میگن پول به آدم قدرت میده. من خودم ۵۰ هزار 

تومن تو جیبم بود، رفتم دعوا، مثل چی کتک خوردم!
‏من اگه مونالیزا می‌شدم، داوینچی لبخند غلام‌میرزا رو 

می‌کشید!

27 جدول-خدای درویش 8-رشــته کوهی در آلمان-
ســوغات لاهیجان  9-مــادر پیامبر اســام)ص(-واحد 
پول دانمارک-قورباغه 10-عروس آسمان-تپه-غایی 
11-قوم سیاه‌پوست غرب آفریقا-همراه آشغال-سنگ 

ریزه 12- برنده نوبل ادبیات 1911 میلادی

عمودی:1-میوه پاییزی-پیشرو 2-میلاد- پایتخت 
کشور مالی 3-آزاد-غــــذای ظهر4-عقیده-صنم-

محصول مرداب 5-نقره-خم کاغذ 6-بله آلمانی-سلاح 
کاشتنی-آگهی تبلیغاتی 7-کشوری اوراسیایی-واحد 
طول-عید ویتنامی ها 8- حرف زیادی-جهت 9-توان-
آینده-درخت جوان 10-صدمه-چسبناک 11-کلیپ-

گیاهی معطر و صحرایی12-سرگرد قدیمی- قوم غارتگر 
اروپایی

افقی:1-فیلمی با بازی آنتونی کویین 2-زائوترســان-گروه خونی کمیاب- نام دخترانه 
3- پایتخت پیشین نیجریه-بزرگ منشی- بیهوده 4-صمغ-صحرای عربستان-رگ پشت 
5- ماده بیهوشــی قدیمی- پیش نویس 6- بخار دهان-قهرمان وســترن 7-عنصر شماره 

افقی:1-لقــب ضحاک-خرس چینی 2-اســم دخترانه-صفحه اینترنتی-سســتی 
3-ضمیر جمع -سلاح درویش-عدد ریوی4-قدیمی-شیر 5-تمرین- صحنه تئاتر6- 
نخست-اولین رئیس جمهور امریکا 7-خورشت گیلانی-زور 8-کلمه شگفتی- جمعه 

9- زه کمان-فرمــان توقــف 10-پــروردگار- از 
ســوغات قــم- از حــروف انگلیســی 11-فلانــی 

–نوعی جین-مرغابی 12-بخشندگی-صراف

عمودی:1-فیل ماقبــل تاریخ- نظریه پردازانه 
2-پســوند شــباهت-جوهر مرد-نسل3-شــهر 
فراری-کاتالوگ-علامــت مفعولــی 4-نقطــه 
اینترنتی-رب‌النوع-تابلــوی نقاشــی 5-بدیع-
امر به آوردن 6-از عارضه های مو-رشــته فرنگی 
7- ســریالی با بازی رضا عطاران-جنگ 8-یک 
عامیانه-جامه صاف کن9-آرنج-از هفت سین-
کلام افسوس10-یار سوزن-عسل-رود اروپایی 
11-همسر دوک-قطار-به جا آوردن 12-کوره- 

احدالناس
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  قانون: ارقــام 1 تا 9 را در خانه‌های خالی بنویســید طوری 
که  در هر سطر، در هر ستون و در هر مربع 3در3 هیچ رقمی 

تکراری نباشد.

حل‌جداول‌وسرگرمی ها
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حکایت

کودکی که توسط سیمرغ تربیت شد
از  پــر  فردوســی  ابوالقاســم  حکیــم  شــاهنامه 
داســتان‌های جذاب و آموزنده و با شخصیت‌هایی 
مختلــف اســت. یکــی از ایــن شــخصیت‌ها »زال« 
اســت، شــخصیتی که داســتانش از همان لحظه 
تولد، متفاوت شــروع می‌شود. او با 
موهایی ســفید به دنیا آمد و پدرش 
سام، گمان کرد این نشانه بدیُمنی 
اســت. به همین دلیــل دل‌نگران و 
نــاآگاه، زال را بر فراز کــوه البرز رها 
کرد. اما سرنوشت زال قرار نبود تلخ بماند. سیمرغِ 
دانا، پرنــده افســانه‌ای شــاهنامه، کــودک تنها را 
یافت و مانند مادری مهربان بزرگش کــرد. زال در 
دامان طبیعت، همراه با خرد و دانایی سیمرغ رشد 
یافت. سال‌ها بعد ســام از کار خود پشــیمان شد و 
زال به جهــان آدم‌ها بازگشــت. او نه‌تنهــا پذیرفته 
شد، بلکه به پهلوانی بزرگ و پدری دانا برای رستم 
تبدیل شــد. در شــاهنامه زال نماد تفــاوت، خرد و 
پذیرفته‌شدنِ دیگری است، کسی که نشان می‌دهد 
»فرق داشتن« ضعف نیست و گاهی درست همان 

چیزی است که یک قهرمان را می‌سازد. 

*پلیــس راهور: حمــل میلگــرد و تیرآهــن بیــرون‌زده با 

وانت‌های معمولی ممنوع است

راننده: جناب سروان ننویس... این وانت معمولی نیست، 

این خوش‌رکابه!

تیتر خند

  قالیباف: نمایندگان به شرایط حساس کشور توجه دارند
بعضی نمایندگان: کیا؟ ما رو می‌گین؟ حساس نشو... حساس نشو!

وزیــر دفاع: تدابیــر لازم را بــرای مقابلــه بــا مــادر بمب‌هــا 
اندیشیده‌ایم

مردم: بزنین پدرشو دربیارین!
 رئیس ســازمان تنظیم مقــررات و ارتباطات رادیویــی: میزان 

تقاضا و عرضه اینترنت متناسب نیست 
کاربران: ناترازی اینترنت هم رسید!

 برای 
کودکان

سه نقطه

این دو
تصویر  
    5 اختلاف با 
یکدیگر دارند. 
سعی کنید آن‌ها 
را به تنهایی 
یا با کمک 
اطرافیان پیدا 
کنید. با این کار 
ضمن سرگرم 
شدن ،   آلزایمر 
را هم از خود دور 
خواهید  کرد.

اختلاف تصاویر

خانه‌های خالی را با اعــداد 1 تا 9 طوری پر 
کنید که پاسخ معادله‌ها از چپ به راست و 

از بالا به پایین، درست شود.

با توجــه به رونــد منطقی هر ردیــف ، به جای 
علامت سوال گزینه مناسب را انتخاب کنید.

هوش منطقی

تست هوش

بچه‌هــای گل، بایــد عددهــای یکســان را 
طوری به هم وصل کنید که خط‌ها همدیگر 

را قطع نکنند و خانه بدون خط باقی نماند.

برایخط بازی
 کودکان

هوش منطقی:
گزینه 1 درست است. طبق فرمول تاس سوم برابر است با حاصل ضرب تاس اول 

و دوم، منهای عدد 1.

اطلاعات عمومی: 1-د2-الف3-الف4-ج5-ب6-الف

صاویر :
ف ت

لا
خت

ا

بازی ریاضی :

 خط بازی:

اطلاعات عمومی

در بازی معروف و محبــوب تتریس یا خانه‌ســازی، باید با قطعه‌هایی که تعدادشــان کنار 
جدول نوشته شده، طوری جدول را پر کنید که خانه‌ای خالی نماند.

با توجه به راهنمایی های داده شده، رمز 5 رقمی جدول را بیابید.

1- قدیمی‌تریــن واحــد پولی جهــان کدام 
است؟

ب-لیر ترکیه	 الف-دینار عراق	

د-پوند انگلیس ج-تومان ایران	

2- تاسیس دارالفنون در زمان کدام پادشاه 
بود؟

الف-ناصرالدین شاه	

ب-محمدعلی شاه	

ج-نادرشاه	 	

د-مظفرالدین شاه

3- اولیــن خودرویی کــه وارد ایران 
شد کدام است؟

		 الف-رنو

		 ب-پیکان

ج-فورد	 د-بنز

4-نام قسمت رنگی چشم چیست؟
		 الف-مردمک

ب-زجاجیه	

د-قرنیه 		 ج-عنبیه

5-»ارغند« به چه معناست؟
		 الف-شیرین

		 ب-خشمگین

ج-خوشحال	

د-تخت پادشاهی

6- هــر رانــد بوکــس چنــد 
دقیقه است؟

		 الف-3 دقیقه

ب-4 دقیقه		

ج-15 دقیقه	

د-16 دقیقه 	

تتریس

س :
 تست هوش :تتری

بازی ریاضی  

پاسخ  ها
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سودوکو ها
نظر سازنده شاهکار معماری این بوده که به هرحال از 

هیچی بهتره!


